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Introduccién

El disefiar estrategias didacticas no es una tarea facil, se
deben considerar sus caracteristicas para garantizar su
funcionamiento apropiado, es decir, otorgar las instruc-
ciones claras y precisas a los alumnos y, a su vez, seleccio-
nar las plataformas que ayuden a los alumnos en el proce-
so del aprendizaje de la redaccién. Asimismo, el docente
tendrd que orientar dicho proceso mediante didlogos o
discusiones entre los estudiantes para que, al final, plan-
teen temas relevantes para ellos y construyan su cono-
cimiento (Molsave, 2015 citado en Jara, 2021). Para com-
prender el cbmo y para qué de una estrategia didactica
se abordaran las teorias de aprendizaje que le ofrecen al
docente la fundamentacién para seleccionar las estrate-
gias y técnicas validadas para facilitar la ensefianza.

Dentro de estas teorias se encuentra el Cognitivis-
mo, Constructivismo y Conectivismo. La teoria cognos-
citiva se enfoca en las diversidades del individuo, en el
qgue se estimula la capacidad de pensar. Mientras que
el Constructivismo menciona que el individuo necesita
experiencias previas para generar nuevo conocimiento,
el cual se va modificando constantemente. Por ultimo, el
Conectivismo se enfoca en la insercidn de la tecnologia
como parte de nuestra vida, integra la autoorganizaciéon
y mantiene las conexiones que permiten el aprendizaje.
Asimismo, se abordd lo referente a la Tecnologia educa-
tiva, las estrategias didacticas y el modelo track que per-
miten hacer frente al retorno de la modalidad presencial.

Como bien lo mencionan Fernandez, Patino y De Jesus
(2012) el uso de la tecnologia en el ambito educativo puede
contribuir a la mejora de los aprendizajes si se cuenta con la
capacitacion que permita aplicarlas con eficiencia. Desde la
perspectiva anterior, se planted llevar a cabo una encuesta
gue permitiera identificar el uso de la tecnologia ante el nue-
vo panorama de la modalidad presencial, por ello se formu-
|6 la siguiente pregunta: ;Como se esta implementando la
tecnologia en las estrategias didacticas de los docentes en
la modalidad presencial en el nivel medio superior del muni-
cipio de Tenancingo de Degollado, Estado de México?

De tal forma, que posibilite la identificacién y analisis
del uso de la tecnologia en las estrategias didacticas im-
plementadas por los docentes de nivel medio superior
en el municipio de Tenancingo de Degollado ante el re-
torno a la modalidad presencial, favoreciendo asi la pro-
puesta de elementos para la reconfiguracion de dichas
estrategias ante esta nueva normalidad.

M¢étodo

Al ser una investigacion cuantitativa-descriptiva solo se
cuenta con una sola variable por lo cual los items se en-
focaron en las estrategias basadas en el uso de tecnolo-
gia. Asimismo, se utilizé el método deductivo en el cual
se parte de premisas generales para llegar a una conclu-
sion particular. El cuestionario aplicado esta conformado
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por 18 preguntas de tipo estructuradas. Se aplicé dicha
encuesta a una muestra de 78 docentes de nivel medio
superior del municipio de Tenancingo de Degollado, Es-
tado de México, haciendo uso del muestreo intencional
0 por conveniencia debido a que se caracteriza por bus-
car con dedicacién muestras representativas cualitativa-
mente, mediante la inclusién de grupos aparentemente
tipicos. Las respuestas se procesaron en tablas de distri-
buciéon de frecuencia y graficas, que permitieron el ana-
lisis cuantitativo de los datos.

Teorias de aprendizaje

La transformacién constante de la sociedad como resultado
de los retos de la era digital y la situacién sanitaria actual, ha
traido consigo cambios en todos los &mbitos. Especificamen-
te, en el ambito educativo se han adaptado los roles, proce-
dimientos, herramientas y los ambientes de aprendizaje que
favorecen el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendiza-
je. Ante este panorama, las Tic son un elemento clave en las
estrategias didacticas que son implementadas por el docente
en la transicién a la nueva modalidad presencial.

Por consiguiente, se abordardn a continuaciéon las
principales teorias y modelos del aprendizaje que sus-
tentan el actual uso de las Tic en la practica docente.

Cognitivismo

Las teorias cognitivas se dedican a la conceptualiza-
cion de los procesos del aprendizaje del estudiante y se
ocupan de cémo la informacidn es recibida, organizada,
almacenada y localizada. El aprendizaje se vincula, no
tanto con lo que los estudiantes hacen, sino con qué es
lo que saben y codmo lo adquieren (Jonassen,1991 citado
en Ertmer y Newby, 1993).

Constructivismo

El paradigma constructivista concibe al ser humano como
un ente autogestor que es capaz de procesar la informa-
cion obtenida del entorno, interpretarla de acuerdo a lo
que ya conoce, convirtiéndola en un nuevo conocimiento,
por lo tanto, las experiencias previas del sujeto le permi-
ten en el marco de otros contextos realizar nuevas cons-
trucciones mentales (Saldarriaga, Bravo y Loor, 2016).

El tedrico Piaget (citado en Rafael, 2018) dividié el desa-
rrollo cognoscitivo en cuatro grandes etapas, estas repre-
sentan la transicion a una forma mas compleja y abstracta
de conocer. Asimismo, se relacionan generalmente con
ciertos niveles de edad, pero el tiempo que dura una etapa
muestra gran variacion individual y cultural. Son:

Etapa sensoriomotora

Etapa preoperacional

Etapa de las operaciones concretas
Etapa de operaciones formales

NN
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Conectivismo

El andlisis de las limitaciones del conductismo, el cognitivismo y
el constructivismo, frente a la era digital, permitié la creacion de
teoria del aprendizaje llamada “Conectivismo”, la cual explica el
efecto que la tecnologia ha tenido sobre la manera en que ac-
tualmente vivimos, nos comunicamos y aprendemos. Uno de
sus principales exponentes es George Siemens (2004) quien
identifica los siguientes principios del conectivismo:

e Elaprendizaje y el conocimiento se encuentran en la
diversidad de opiniones.

e E| aprendizaje es un proceso de conectar nodos o
fuentes de informacidén especializadas.

e Elaprendizaje puede residir en dispositivos no humanos

e |a capacidad de saber mas es mas importante que
lo que actualmente se conoce.

e Es necesario nutrir y mantener las conexiones para
facilitar el aprendizaje continuo.

e |a capacidad de ver las conexiones entre campos,
ideas y conceptos es una habilidad basica.

e El conocimiento preciso y actualizado es el objetivo
de todas las actividades de aprendizaje conectivista.

e | atoma de decisiones es en si misma un proceso de
aprendizaje.

e La eleccion de qué aprender y el significado de la
informacién entrante se ve a través de la lente de
una realidad cambiante.

Tecnologia educativa

Constituye una disciplina encargada del estudio de los me-
dios, materiales, portales web y plataformas tecnolégicas
al servicio de los procesos de aprendizaje; en cuyo campo
se encuentran los recursos aplicados con fines formativos
e instruccionales, disefiados originalmente como respues-
ta a las necesidades e inquietudes de los usuarios (Delors,
1996 citado en Torres y Cobo, 2017).

Principios

Desde la perspectiva de Cabero (2001) los sujetos son
procesadores activos y conscientes de informacion, de
manera que, con sus actitudes, predisposiciones y habi-
lidades cognitivas, determinaran la eficacia y calidad que
obtengan con la interaccién con el medio. Y para ello es
importante tener en cuenta una serie de principios:

5. Ofrecer alos estudiantes multiples representaciones
de la realidad, para que de esta forma puedan per-
cibir su complejidad, representaciones que deben
de corresponder con tareas auténticas y veraces, es
decir, contextualizadas en ambientes realistas.

6. La enseflanza debe partir de experiencias y situa-
ciones reales que permitan tanto su posterior trans-

ferencia como la percepcién de la complejidad del
mundo real. El aprendizaje se construye a partir de
la experiencia.

7. Establecer como principio de referencia, no la re-
produccion del conocimiento, sino su construccion
y, en este sentido, la motivacidén se convierte en un
elemento de alto valor para alcanzar el aprendiza-
je significativo.

8. Negociar las metas y objetivos instruccionales, no imponerlas.

9. Fomentar el desarrollo de practicas reflexivas, de
manera que las tareas de aprendizaje y el analisis
de los contenidos se centren en identificaciones y
principios Unicos por parte de los estudiantes.

10. Asumir como principio de trabajo la construccién co-
laborativa del conocimiento a través de la negociacion
social de los participantes en el proceso de instruccion.

1. La tecnologia no solo desempefa funciones de pre-
sentacién y ejercitaciéon o practica, sino una diversi-
dad de funciones que van desde la comunicacion, a
la posibilidad de expresién y elaboracién de docu-
mentos expresivos, siendo su papel mas significativo
la creaciéon de entornos diferenciados y especificos
para el aprendizaje.

12. El error se convierte en un elemento significativo para la
autovaloracion del proceso realizado, permitiendo al mis-
mo tiempo la reflexion para la mejora de los resultados.

13. Aligual que la instruccién, la evaluaciéon debe basar-
se en multiples perspectivas. Es decir, la evaluacion
y las técnicas e instrumentos que se utilicen en ella
deben de percibirse menos como elemento de con-
trol y mas como elemento de autoanélisis.

Incorporacion de las Tic en la ensefianza y el aprendizaje
De acuerdo con Brincones (2008, p.11):

La incorporacion de las Tic en el proceso de en-
seflanza y aprendizaje de contenidos implica no
solo el conocimiento de las caracteristicas y posi-
bilidades del medio y el cambio de los contenidos
tradicionales a estas nuevas herramientas, sino
que precisa cambios tanto en la metodologia, de
manera especial en los materiales del cursoy enla
evaluacién tanto del curso como del aprendizaje,
como en la actitud de profesores y estudiantes.

Por otro lado, Sangra y Gonzalez (citado en Lopez, 2007)
seflalan que la incorporacion de las Tic en la educacion ha
pasado por diversas fases, que se muestran a continuacion:

e Primera: es la del equipamiento, en la cual se dota
a las universidades de las herramientas basicas ne-
cesarias para el uso de las Tic, sin que los docentes
alcancen el nivel de conocimiento necesario, ni las
destrezas para usarlas.

e Segunda: es la de la capacitacidén tecnoldgica, cuya
finalidad es que los docentes adquieran unos cono-
cimientos basicos en el uso de las tecnologias que
tienen a su alcance.



e Tercera: es la capacitacion pedagdgica, se desarrolla
cuando la institucion y los docentes se han dado cuenta
gue no es suficiente solo la destreza tecnoldgica, para lo-
grar su finalidad educativa, por tanto, se propone la incor-
poracion en el marco de la reflexion sobre los procesos
de ensefianza y aprendizaje; éste giro lleva a elaborar pro-
puestas tecno pedagdgicas para contextos especificos.

e Cuarta: es la evaluativa, permite conocer cuales son
las practicas mas adecuadas, describe su funciona-
miento y cual es su verdadero valor agregado.

Tecnologia educativa y su papel en el logro de los fines
de la educacién

El campo de estudio que se encarga de todos los recursos
instruccionales y audiovisuales es la tecnologia educativa.
Por tal motivo, el nUmero de herramientas tecnoldgicas se
ha multiplicado exponencialmente en actividades digitales
de aprendizaje, portafolios, elaboraciéon de blogs, entre
otros, disefiadas para dinamizar los entornos escolares y
promover la adquisicion de nuevas competencias enfoca-
dos a la educacion de ahi el surgimiento de los siguientes
cuatro pilares (Delors, 1996 citado en Torres y Cobo, 2017):

e Aprender a conocer: combinando una cultura gene-
ral suficientemente amplia. Lo que supone, ademas:
aprender a aprender para poder aprovechar las posi-
bilidades que ofrece la educacioén a lo largo de la vida.

e Aprender a hacer: a fin de adquirir no sélo una califi-
cacion profesional sino, mas generalmente, una com-
petencia que capacite al individuo para hacer frente
a gran numero de situaciones y a trabajar en equipo.

e Aprender a vivir juntos: desarrollando la compren-
sion del otro y la percepciéon de las formas de inter-
dependencia. respetando los valores de pluralismo,
comprensién mutua y paz.

e Aprender a ser: para que florezca mejor la propia
personalidad y se esté en condiciones de obrar con
creciente capacidad de autonomia, de juicio y de res-
ponsabilidad personal.

Estrategias diddcticas
Definicién

Diaz Barriga (1998) las define como “procedimientos y
recursos que utiliza el docente para promover aprendiza-
jes significativos, facilitando intencionalmente un proce-
samiento del contenido nuevo de manera mas profunda
y consciente” (p. 19). Es decir, las estrategias didacticas
se refieren a tareas y actividades que pone en marcha el
docente de forma sistemaética para lograr determinados
aprendizajes en los estudiantes.
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Clasificacién

Diaz Barriga y Herndndez (2007) proponen la siguiente
clasificacion de las estrategias de ensefianza:

N. Estrategias para generar conocimientos previos. La
adquisiciéon de informacion nueva depende en alto grado
de las ideas pertinentes que ya existen en la estructura
cognitiva del educando pues el aprendizaje significativo
ocurre a través de una interacciéon de la nueva informacion
con las ideas que ya existen en la estructura cognitiva.

O. Estrategias para orientar la atencién del alumno. Son
recursos que emplea el educador para focalizar y man-
tener la atenciéon de los estudiantes durante la sesion de
clase, pueden servir para enlazar los conocimientos pre-
Vios con los nuevos y para mantener la atenciéon.

P. Estrategias para organizar la informaciéon. Per-
miten dar mayor importancia al contexto organizado
que se aprenderd, al representarlo en forma grafica o
escrita, la adecuada organizacidn de esta mejora su
significatividad y en consecuencia hace mas probable
el logro de aprendizaje significativo de los estudiantes.
Q. Estrategias de enlace de conocimientos. Son las
destinadas a enlazar conocimientos previos con la
informacién nueva.

Estrategias did4cticas con el uso de la tecnologia (T1C)

Las Tic son definidas por Salas (2000) como una estrategia
para abordar, mejorar y transformar las practicas pedago-
gicas, resalta que por este medio se puede garantizar la
igualdad de condiciones en la participacién y construccion
de saberes, tanto de estudiantes como de maestros.

En este contexto, Fainholc (2005) menciona que el
uso inteligente de las Tics consta de las siguientes dimen-
siones formativas:

R. Instrumental porque apunta al dominio técnico o
codigo simbdlico de cada tecnologia.

S. Cognitiva porque se relaciona con el aprendizaje de
conocimientos, procedimientos y habilidades especificos
gue permitan buscar, seleccionar, analizar, comprender y
recrear informacién a la que se accede a través de las Tic.

T. Actitudinal vinculada al replanteo y desarrollo de
valores y actitudes hacia la tecnologia de modo que
sean criticas y superen predisposiciones y sesgos tec-
nofébicos o tecnofilicos.

U. Sociopolitica ya que se direcciona a la toma de
conciencia que las Tic no son asépticas ni neutrales des-
de el punto de vista socio-cultural e individual, sino que
inciden significativamente en la conformacién fragmen-
tada de la subjetividad, del entorno cultural y la concien-
cia socio-politica de las personas en la sociedad actual.
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Modelo Track

En atencién a la influencia actual de la tecnologia, el mode-
lo TrPack permite identificar los aspectos que influyen en el
desarrollo de la préactica educativa, la comprensién de los
factores sobre el aprendizaje y la creacién de las activida-
des escolares por medio de las herramientas digitales (Ca-
yachoa, Alvarez, William y Botia, 2020). Este modelo iden-
tifica las siguientes tres areas de conocimiento con las que
disponen los docentes:

e Ladisciplina o contenidos (ck) sobre los que imparten clase

e  Pedagdgico (pk): las distintas metodologias o formas
de ensefiar que se aplican en el aula.

e Tecnolbgico (Tk): los recursos y herramientas tecnol6-
gicas que utilizan para ensefar los distintos contenidos.

Resultados

Los docentes seleccionan e implementan estrategias di-
dacticas de acuerdo a las necesidades que se presentan
en la nueva modalidad presencial, es por ello que 37
% elabora recursos con imagenes, esquemas 0 mapas
como la principal estrategia didactica que implementa
en la nueva modalidad presencial, 29 % crea dindmicas
de interaccién activa, 22 % fomenta el trabajo colaborati-
vo y 12 % utiliza el Aula invertida (Grafica 1).

Géfica 1. Disefio y asignacién de actividades como posibilidad de actividad creadora
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Fuente: Elaboracién propia a partir de formulario Microsoft Forms.

La Tecnologia se ha incorporado como una herramien-
ta en los procesos educativos, la cual motiva diversos
tipos de aprendizaje, asi mismo la innovacién educa-
tiva apuesta a mejorar la practica docente. 47 % de
los docentes considera que el uso de la tecnologia en
clase es una herramienta de apoyo alternativa para la
enseflanza de los diversos contenidos, 17 % cree que
es un factor determinante en el aprendizaje de los es-
tudiantes y 4 % opina que es una alternativa que no
necesariamente influye en el aprendizaje de los estu-
diantes (Grafica 2).

Grifica 2. Uso de la Tecnologfa en el aula
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Fuente: Elaboracién propia a partir de formulario Microsoft Forms.

Eluso de las plataformas educativas complementa la educacion
presencial debido a la cantidad de herramientas digitales que
conllevan a un fin pedagdgico. 60 % de los docentes hace uso
de las plataformas educativas de 1a 2 veces por semana, 22 %
de 3 a4 veces por semana y 15 % toda la semana (Grafica 3).

Grifica 3. Frecuencia en el uso de plataformas educativas
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Fuente: Elaboracién propia a partir de formulario Microsoft Forms.

Seleccionar las estrategias didacticas en cada momento del
proceso de ensefianza-aprendizaje es una tarea indispensa-
ble para el desarrollo de este, asi como determinar si se hara
uso de la tecnologia en estas. De manera, 37 % de los en-
cuestados menciond que en todos los momentos, 31% en el
desarrollo de la clase aplicando tecnologias interactivas para
mejorar el aprendizaje del alumno, 20 % en la evaluacion y
retroalimentacion del aprendizaje del alumno, 5 % en el cie-
rre para mejorar los resultados de aprendizaje del alumno, 4
% no hacen uso y 3 % de los docentes mencionan la aper-
tura con alguna plataforma para interactuar entre profesor
y alumno e identificar los conocimientos previos (Grafica 4).

Gréfica 4. Tecnologia en el proceso de ensefianza-aprendizaje
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Fuente: Elaboracién propia a partir de formulario Microsoft Forms.



Las instituciones educativas ante la nueva modalidad
presencial deben de contar con los recursos tecnolégi-
cos suficientes que permitan el adecuado desarrollo de
las actividades de ensefianza-aprendizaje. Al indagar
sobre dichos recursos se identifica que existe ausencia
en 37 % de pizarrones electrénicos, 23 % internet, 18 %
proyectores, otro 18 % comentan de manera general que
no cuentan con suficientes recursos, 3 % impresoras y 1
% computadoras (Gréfica 5).

Gréfica 5. Recursos tecnolégicos en las instituciones educativas
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Fuente: Elaboracién propia a partir de formulario Microsoft Forms.

El dispositivo movil es una herramienta imprescindible
para el desarrollo de las clases por ello 46 % de los do-
centes menciond que hace uso frecuentemente de algun
dispositivo moévil para el desarrollo de las clases, mien-
tras que 27 % opina que regularmente lo utiliza, 21% afir-
ma que ocasionalmente el dispositivo es utilizado, otro
5 % de los encuestados menciona que casi hunca, mien-
tras que 1 % menciona que nunca hace uso del dispositi-
vo movil en el desarrollo de las clases (Grafica 6).

Grifica 6. Dispositivo mévil para el desarrollo de las clases
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Fuente: Elaboracién propia a partir de formulario Microsoft Forms.

La practica de la tecnologia en las estrategias pedago-
gicas es sin duda muy importante, 26 % de los docentes
menciona que la tecnologia en sus estrategias pedagod-
gicas le ha permitido el aprendizaje autbnomo, mientras
que 24 % le ha permitido la flexibilidad para actualizar
la informacion, 22 % afirma que le ha permitido la inte-
ractividad, 19 % opina que le ha permitido el aprendizaje
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cooperativo, 5 % de los docentes dijo que le ha permitido
la alta motivacion, mientras que la falta de uso es de 3 %,
por otro lado la individualizacion de la ensefianza resultd
ser el 1% (Gréfica 7).

Griéfica 7. La prdctica de tecnologia en las estrategias pedagégicas
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Fuente: Elaboracién propia a partir de formulario Microsoft Forms.

En la practica docente para hacer frente a la nueva mo-
dalidad presencial el principal cambio que ha implemen-
tado el docente en 18 % ha sido la seleccién y organiza-
cion de los contenidos plasmados en la planeacion, 17 %
considera que la aplicaciéon de examenes en linea, 14 %
menciona gue el uso constante de las Tic dentro y fuera
del aula, 12 % la organizacién de los materiales a em-
plear y los espacios donde se llevara a cabo la clase, 8
% la innovacion en las metodologias o enfoques a utilizar
mientras el que 32 % de los docentes afirma que todas
las anteriores (Gréafica 8).

Griéfica 8. Cambios en la préctica docente frente a la nueva modalidad presencial.

m Seleccién y organizacion de contenidos
plasmados en la planeacion.

m Organizacion de los materiales a
empleary los espacios donde se llevard
a cabo la clase.

m Innovacion en las metodologias o
enfoques a utilizar.

Uso constante de las TIC dentro y fuera
del aula.

m Aplicacién de examenes en linea.

m Todas las anteriores.

Fuente: Elaboracién propia a partir de formulario Microsoft Forms.

La actualizacion docente, en estos tiempos, es de vital
importancia, por lo que se indagd sobre la percepciéon
de los docentes en cuanto a los cursos que le han impar-
tido respecto al uso de la tecnologia, para atender las
necesidades actuales dentro del aula, ante esto, 37 % los
consideran excelentes, 36 % bien, 26 % suficientes, 1%
insuficientes (Grafica 9).
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Grifica 9. Cursos de actualizacién

Excelentes Bien Suficientes Insuficientes

Fuente: Elaboracién propia a partir de formulario Microsoft Forms.

. .
Discusion

La implementaciéon de las Tic en los escenarios educati-
vos busca, sin duda, la innovacién en los procesos, los
contenidos y en la educacion como tal. Rodriguez (2010)
expresa que en cada contexto educativo puede existir
innovacion pues las metas educativas pueden diferir ya
sea por el nivel educativo, por la naturaleza de la asigna-
tura, por el nivel de profundidad con el que se imparte,
entre otros criterios. Ante este contexto, Diaz, Baena y
Baena (2018) seflalan que los docentes incorporan he-
rramientas tecnoldgicas y procesos a su contexto esco-
lar para fomentar un cambio en su practica y sobre todo
en su pensamiento. Ahora son necesarias nuevas formas
de comunicacién adaptadas a este contexto, la comuni-
cacion tradicional no es suficiente para relacionar con-
tenidos y mantenernos informados. Asimismo, “La utili-
zacion de dispositivos moéviles dentro del aula de clase
permite a los estudiantes descubrir nuevos procesos de
enseflanza aprendizaje, compartiendo informacién con
los ciudadanos del mundo utilizando bien los tiempos,
aprendiendo, jugando y haciendo” (Ramirez, 2017).

Con el avance de la tecnologia educativa y su integra-
cion en el proceso de evaluacion, se observa la evalua-
cion online, automatica, automatica escrita y, finalmente,
la inmersiéon total de la tecnologia no como herramienta
en el proceso, sino como elemento evaluativo propia-
mente, conocidos como sistemas expertos (Vega, Rozo
y Davila, 2021).

Si bien es cierto, la tecnologia ha facilitado algunas
actividades en el &ambito educativo no todo ha sido aten-
dido, como bien lo sostienen Santiago, Caballero, Gémez
y Dominguez (2013) al mencionar que la presencia de
las Tic en las aulas ha mostrado ser insuficiente para la
transformacién de las practicas pedagdgicas de los do-
centes. El hecho de disponer de una computadora o un
pizarrén electrénico puede contribuir a ello, pero no es
suficiente para transformar el quehacer del maestro; la
clave estd en la forma en que utilicen los docentes estas
tecnologias para contribuir al logro de los aprendizajes
esperados. Por ende, la innovaciéon educativa apuesta a
mejorar la practica docente, en donde el uso de las Tic

supone considerar las posibilidades didacticas que ofre-
cen para facilitar los procesos de ensefianza - aprendi-
zaje en funciéon del contexto del aula, las caracteristicas
de los alumnos, asi como los propdsitos y los contenidos
educativos. Asimismo, implica un uso didactico diferente
al que se da a los recursos convencionales y a las nuevas
formas de comunicacién y relacién con el conocimiento.

Conclusiones

Se identifica que los docentes han puesto en préctica
estrategias didacticas haciendo uso de la tecnologia, lo
gue muestra su adaptabilidad a los cambios tan radica-
les que ha sufrido su contexto laboral, no obstante, es
imposible que las desarrolle de manera impecable cuan-
do no se cuenta con los insumos necesarios y suficientes
para hacerlo, pero no solo eso se ha desatendido sino
la falta de capacitacién adecuada y oportuna tanto para
los docentes como alumnos.

Desde décadas atras las Tic han sido consideradas
como un medio para que los alumnos desarrollen crite-
rios para una pedagogia del aprendizaje autbnomo, en
lo que implica interactuar con los objetos por si mismos;
comprender los textos que les ofrece el mundo, apren-
der a solucionar los problemas por su propia cuenta;
aprender a clasificar la informaciéon y mantener la mo-
tivacion para lograr las metas acerca de lo que desea
aprender. Esto indica que son un canal ideal, para apren-
der a saber qué herramientas tecnolégicas posibilitan
acceder a la resolucion de problemas del conocimiento;
aprender a hacer o entender que procedimientos faci-
litan la comprension de hechos, acontecimientos y su-
cesos; ejercitar la voluntad propia o actitud mental de
querer aprender por si mismo, teniendo como referente
el ideal de aprendizaje autébnomo (Aebli, 1998).

Ahora bien, como lo sefiala Escalante (2015, citada en
Ramirez, 2017) el mévil es una herramienta imprescindi-
ble en nuestra vida, asi que no hacerlo participe del pro-
ceso de enseflanza-aprendizaje es impensable, debido a
que los adolescentes se han adaptado su cotidianidad a
las nuevas tecnologias.

Esta herramienta tecnoldgica debe ser utilizada den-
tro del aula de clase no solo por los alumnos sino por
los profesores, que deben ser mediadores y creadores
de estrategias pedagdgicas que permitan la utilizacion
de los dispositivos como instrumentos académicos y no
como distractores en el aula. Por tal razén, las practicas
pedagdgicas donde se han incorporado las Tic deben
ofrecer una perspectiva educativa diferente en cuanto
a los roles que desempefian docentes y estudiantes ta-
les como: dominio de contenidos, aprendizaje en grupo
y evaluacién del aprendizaje, entre otros. Asi como es
claro que la tecnologia abre muchas posibilidades al mo-
mento de evaluar, pero todo dependera del contexto o
el ambiente de aprendizaje en donde se realice el pro-
ceso educativo, la estrategia que conduzca la practica
de aula o pedagdgica, los tipos de evaluacién que se



desean favorecer y que estén acordes con la estrategia
planteada vy, por Ultimo, las Tic 0 tecnologias que estén
disponibles en la institucién. Frente a este panorama, el
gobierno y por supuesto las instituciones educativas de-
ben de replantear el proceso de ensefianza-aprendizaje
comenzado a implementar programas de actualizacion
profesional en las Tic, utilizar plataformas y diversos en-
tornos virtuales para la realizacién de acciones de desa-
rrollo profesional. La formacion docente inicial también
debe reconsiderar su curriculum para brindar alfabetiza-
ciéon digital basica a los futuros docentes y ensefiar el
uso de las herramientas informaticas como recurso para
la ensefanza y el aprendizaje. Sin embargo, queda mu-
cho por hacer en este proceso de transformacién cons-
tante para generar comunidades virtuales de aprendiza-
je que enlacen no solo a los docentes sino a los alumnos
y directivos permitiendo asi la discusidon de experiencias,
problemas pedagdgicos, el intercambio de materiales y
recursos digitales, a nivel municipal, nacional e interna-
cional que favorezcan el adecuado desarrollo del proce-
so de ensefianza-aprendizaje no solo en el nivel medio
superior sino en todos los niveles educativos.

Referencias

Aebli, H. (1998). Factores de la ensefianza que favorecen el
aprendizaje auténomo. Madrid, Espafia: Narcea.
Brincones, I. (2008). La incorporacién de las TIC al proce-
so de ensefianza y aprendizaje. Tarbiya, Revista De Inves-
tigacion E Innovacion Educativa, (39), pp. 5-11. Recupe-
rado de: https:/revistas.uam.es/tarbiya/article/view/7190
Cabero, J. (2001). Tecnologia educativa. Disefio y produc-
cion de medios en la enserianza. Barcelona, Esparia: Paidos.
Cayachoa, I. C., Alvarez A., Wiliam O. y Botia M. L. (2020).
El modelo TPACK como estrategia para integrar las TIC en
el aula escolar a partir de la formacion docente. Revista Es-
pacios, 41 (16). Recuperado de: https:/www.revistaespacios.
com/a20v41n16/a20v41n16p06.pdf

Diaz Barriga, F. (1998). Una aportacién a la didactica de la
historia. La enseflanza-aprendizaje de habilidades cogni-
tivas en el bachillerato. Perfiles Educativos, (82). Recupe-
rado de: https:/www.redalyc.org/pdf/132/13208204.pdf
Diaz Barriga, F. y Hernandez, G. (2007). Estrategias Do-
centes para un Aprendizaje Significativo. Una interpre-
tacion Constructivista. México: MC Graw Hill.

Diaz, Y., Baena, M. y Baena G. (2018). Nuevos escenarios de
aprendizaje, un reto pedagdgico. Revista Atlante. Recuperado
de: https:/www.redalyc.org/journal/290/29065286032/html/
Ertmer, P. A. y Newby, T.J. (1993). Conductismo, Cognitivis-
mo y Constructivismo: Una Comparacion de los aspectos
criticos desde la perspectiva del disefio de Instruccion. Per-
formance Improvement Quarterly, 6(4), pp. 50-72. Recupe-
rado de: https:/www.galileo.edu/faced/files/2011/05/1.-Con-
ductismoCognositivismo-y-Constructivismo.pdf

Revista de Cultura Digital y Desarrollo Humano UAEMéx  +

Fainholc, B. (2005). El uso inteligente de las tic para una
formacién ciudadana digital. Revista Latinoamericana
De Tecnologia Educativa — RELATEC, 4 (2), pp. 53-64.
Recuperado de: https://relatec.unex.es/article/view/201
Jiménez, A.y Robles, F. J. (2016). Las estrategias didacticas y su
papel en el desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje.
Revista EDUCATECONCIENCIA, 9 (10), pp.106-13. Recuperado
de: http://192.100.162.123:8080/bitstream/123456789/1439/1/
Las%20estrategias%20didacticas%20y%20su%20papel%20
en%20el%20desarrollo%20del%20proceso%20de%20ense%-
C3%Blanza%20aprendizaje.pdf

Lépez, M. (2007). Uso de las TIC en la educacidon su-
perior de México. Un estudio de caso. Apertura, 7 (7),
63-81. Recuperado de: https://www.redalyc.org/articulo.
0a?id=68800706

Rafael, A. (2008). Desarrollo cognitivo de Piaget y Vy-
gotsky. Barcelona, Espafia: Universidad Auténoma de
Barcelona. Recuperado de: http:/www.paidopsiquiatria.
cat/files/teorias_desarrollo_cognitivo_0.pdf

Ramirez, J. D. (2017). El uso de dispositivos mdviles den-
tro del aula de clase en el proceso de ensefianza-apren-
dizaje en estudio en estudiantes de grado decimo de la
escuela normal superior de caldas. Colombia: UNIVER-
SIDAD TECNOLOGICA DE PEREIRA. Recuperado de: ht-
tps://core.ac.uk/download/pdf/158348457.pdf
Rodriguez, J. V. (2010): “Tecnologia Educativa y Redes de
Aprendizaje de Colaboraciéon”. Editorial Trillas, México.
Salas, R. (2000). La calidad en el desarrollo profesional:
avances y desafios. Educacion Médica Superior, 2 (14),
136-147. Recuperado de: http://scielo.sld.cu/scielo.php?s-
cript=sci_arttext&pid=50864-21412000000200003
Saldarriaga, P. J., Bravo, G.R. y Loor, M. R. (2016). La
teoria constructivista de Jean Piaget y su significacion
para la pedagogia contempordnea. Revista cientifica
Dominio de las Ciencias, 2, Numero especial, pp. 130-
131. Recuperado de:https:/thcevirtual.umsa.bo/btecavirtual/
q=La%20teor%C3%ADa%20constructivista%20de%20Jean%20
Piaget%20y%20su%20significaci%C3%B3n%20para%?201a%20
pedagog%C3%ADa%20contempor%C3%A 1nea

Santiago, G., Caballero, R.,, Gomez, D. y Dominguez, A.
(2013). El uso didactico de las TIC en escuelas de educa-
cién basica en México. Latinoamericana de Estudios Edu-
cativos, XLIIl (3). 99-131. Recuperado de: https:/cee.edu.
mx/rlee/revista/r2011-2020/r_texto/t_2013_3_04.pdf
Siemens, G. (2004) Conectivismo: Una teoria de aprendi-
zaje para la era digital. (Trad. De Diego E. Leal Fonseca).
Recuperado de: https:/ateneu.xtec.cat/wikiform/wikiex-
port/_media/cursos/tic/s1x1/modul_3/conectivismo.pdf
Torres, P.C. y Cobo, JK. (2017). Tecnologia educati-
va y su papel en el logro de los fines de la educacion.
Revista venezolana de educacion, Educere, 21 (68) pp.
31-40. Recuperado de: https://www.redalyc.org/jour-
nal/356/35652744004/html/

ISSN: 2683 - 2933 + Vol. 6 Num. 6. octubre 2022 - septiembre 2023



La tecnologia como herramienta de las estrategias did4cticas del docente en el retorno a la modalidad presencial
Maribel Valdez Orihuela, Brenda Citlalli Silva Herndndez, Janeth Edith Lépez Cruz

Vega, H. E., Rozo, H. y Davila, J. (2021). Estrategias de eva-
luacidon mediadas por las tecnologias de la informacién y
comunicacion (TIC): Una revisidon de bibliografia. Revista
Electrénica Educare, 25(2), pp. 285-306. Recuperado de:
https:/www.redalyc.org/journal/1941/194168388016/html/




